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OBJETIVO:

Fomentar 1a prevencion del racismo, 1a xenofobia y 10s
delitos de odio entre l1a poblacion adolescente desde 1a
perspectiva de géneroy el enfoque interseccional,
iInvolucrando a1as personas participantes en el proceso de
socializacion, incluyendo familias, profesorado, voluntariado

Yy personal de entidades sociales.




RED DE APOYO VIRTUAL

PREVENCION DEL RACISMO, LA
XENOFOBIA Y LOS DELITOS DE ODIO

303 agentes socioeducativos 14 recursosy estrategias compartidas para abordar

participantes especificamente 1as intersecciones de género y discriminacion

segun sexo segun ambito de intervencion segun provincia
10,2% Voluntaria/o
hombres Profesor/aed.formal  1-3% Familia
1.9% 21%

Otros
1.3%

89,8%

myjereS  profesional Tercer Sector o ed. no formal
52.4%

&

participantes de 41 provincias

Datos a 15 de diciembre de 2024
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SEMINARIO DE ORIENTACION |

PREVENCION DEL RACISMO, LA
XENOFOBIA Y LOS DELITOS DE ODIO

2 ediciones

segOn 5exo0 segOn ambito de intervencion
9 0% Voluntaria/o Familia
) 9% oo
hombres 8.6% Otros

Profesor/a ed.formal 2.5%

14.8%

91,0%

muyjeres Profesional Tercer Sector o ed. no formal

oo participantes de 41 provincias

Datos a 15 de diciembre de 2024



EVALUACION DE LA RED Y SEMINARIOS ((Bikais:

Aspectos destacados:

Puntuacion media de 1a evalvacion delaredy el
seminario de orientacion online, segin sexo

B Total Mujeres M Hombres

Mejoradas las habilidades y
competencias educativas para
la prevencion del racismo, la
xenofobia y los delitos de odio

intersecciones de géneroy
discriminacion

9,5
9,6
9,2

Orientacion util y relevante

Mejorada la comprension de | RNMMMMMEN ©.5

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Nada Mucho

Datos a 15 de diciembre de 2024

« Calidad, claridad, actualidad y sencillez de
los contenidos y la transversalidad de la
interseccionalidad

« Invitacion a reflexionar sobre nuestras
propias actitudes

» Material audiovisual dinamico (p.e. videos
con narradores/as en primera persona)

 Actividades participativas y colaborativas
generando una comunidad virtual de
aprendizaje para compartir recursos y
herramientas practicas para la intervencion
con poblacidon adolescente

« Flexibilidad de acceso al Seminario y
facilidad de uso de la plataforma Moodle

» Cercania y acompainamiento de las
dinamizadoras

Propuestas:

e Continuidad de la Red, mas alla de 2024
« Espacios de encuentro presencial u online

» Seguir ampliando los recursos, contenidos
tedricos y materiales practicos compartidos



ESCAPE ROOM
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+ Guia didactica parala

intervencion socioeducativa [ Q www.desafionexus.es XJ

+ Dossier técnico para
preparar la sesion de juego



http://www.desafionexus.es/
https://www.desafionexus.es/intro/#juego

ESCAPE ROOM
SERVICIO DE ACOMPANAMIENTO
Se ha facilitado:

Claves de acceso directo

Acceso a una segunda parte del juego,
CON NUEVOS e5Cenarios y enigmas para
la evalvacion del impacto

Microsite o espacio de gestion
personalizado

Diagndstico del grado de concienacion

Datos a 15 de diciembre de 2024
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DIAGNOSTICO

Indicador globat:
Capacidad de detectar rumores/mitos racistas

56,8%

% de acierto senalando que €S un rumor :
“Alas y los adolescentes migrantes les cuesta mas
aprender, por 5o llegan menos a la universidad.”

% de acierto senalando que eS un rumor :
“Llegan demasiadas personas refugiadas.”

% de acierto senalando que es un rumor:
“Las personas migrantes aumentan 10s casos de
violencia machista.”

% de acierto senalando que es un rumor:
“Las personas migrantes nos quitan el trabgjo.”

% de grupos que no se creerian las resefas racistas
sobre restauvrantes de otras culturas.

Datos a 15 de diciembre de 2024



Indicador:
Conocimiento previo de 1os conceptos: racismo,
xenofobia, igualdad y discriminacion

No conocia ningun concepto
1,5%

Conocia algunos
U1.5%

Conocia todos 1os conceptos
56,9%

Indicador-:
Grupos que mostrarian apoyo ante una sitvacion de
discriminacion en una identificacion policial racista

69,27%

Datos a 15 de diciembre de 2024



Indicador globat:
Capacidad de detectar racismo en medios de comunicacion

63,2%

Indicador-
Grupos que habian detectado titulares o noticias
racistas o xenéfobas en los medios de comunicacion
antes de jugar a Desafio Nexus.

60,0%

Datos a 15 de diciembre de 2024



EVALUACION DEL JUEGO

Indicador globat:
Evalvacion global del juego

89,8

Grado de valoracién “Me 1o he pasado bien” — 03%

./ « ” o
Grado de valoracion “Los retos me han gustado — 86,8£
Grado de valoracion “El escape room presenta — 89, 5%

sitvaciones realistas y desafiantes”

Datos a 15 de diciembre de 2024



Indicador globat:
Evalvacién global del impacto en l1a concienciacion

Grado de valoracion “El escape room presenta — 8” ,Z%

sitvaciones realistas y desafiantes”

Grado de valoracion “El Escape room me ha ayudado

a reflexionar sobre el racismo, 1a xenofobia y 10s — 8"" ,Z%

discursos de odio”

Grado de valoracion “Han cambiado positivamente
mis actitudes y percepciones en cuanto al racismo,
xenofobia y los discursos de odio trasjugar al
Escape Room”

Datos a 15 de diciembre de 2024



ESCAPE ROOM

ACCESO LIBRE (PERSONAS DE 18 O MAS ANOS)

Datos a 15 de diciembre de 2024



..A todas aquellas personas que habéis sido parte de este
gratificante proyecto. Ha sido un afo de muchos
aprendizajes, de trabajo en equipo, de suenosy, por
supuesto, de muchojuego.

lgualmente, queremos agradecer ala DGIAH por haber
apostado por laludopedagogia como via de prevencion del
racismo, 1a xenofobia y 10s delitos de odio.

Confiamos en poder seguir alimentando lared creaday
fomentando una convivencia pacifica desde 1a coeducacion.



SECRETARLA DE ESTADO
DE MIGRACIONES
DIRECCIGN GENERAL DE ATENCION

HUMANITARIA E INCLUSION SOCIAL Financiado por

DE LA INMIGRACION

la Unién Europea



